Ciéncias da Natureza |
' Educacdao Ambiental | Geografia
(abordagem interdisciplinar)

"~ Objetivo Geral = <

" Promover o conhecimento sobre os
biomas brasileiros, incentivando

atitudes sustentaveis, a preservacdo -

ambiental e o protagonismo
.estudantil, em consonancia com as
competéncias e habilidades da
BNCC.

significativa ao integrar experiéncias praticas,

O Brasil possui uma das maiores
biodiversidades do mundo, e compreender
seus biomas é essencial para formar a
consciéncia ambiental dos estudantes.
Este projeto promove aprendizagem
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_ 3D, conectando ciéncia e realidade

e

Identificar os principais biomas brasileiros e suas
caracteristicas.

Reconhecer a importancia da biodiversidade e dos
recursos naturais.

Desenvolver atitudes de preserva¢cao ambiental.
Estimular a pesquisa, a observacao e o pensamento
critico.

Incentivar o trabalho colaborativo e a

responsabilidade social.
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= Competéncias * ==

"« Competéncia 2: Pensamento cientifico,
_ critico e criativo.
'« Competéncia 7: Argumentacao.
e Competéncia 10: Responsabilidade
- cidadania.
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P, Habllldades relacmnadas (CIEﬂClaS exémplos) "'-'-’&

o EF02CIO5 - Identificar relagdes entre seres vivos e ambiente.
e EF04CI08 - Reconhecer a importancia da conservacao dos ecossistemas.

e EFO7CI12 - Analisar impactos ambientais e ac¢6es humanas nos
ecossistemas.

Metod ologia

o Aulas interativas e multimidia /Uso de imagens ¥¢
cenarios em 3D

e Pesquisas guiadas / Producgao de cartazes digitais . . .4

f"."

« Jogos educativos/ Rodas de conversa e debates «*,. <& "
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Etapas do PI‘Ojeto g- o Atividades praticas e experlmenta|s :

o 1° Etapa - |ntrodugao ao Tema
- Apresentacao dos conceitos de bioma, biodiversidade e preservacao ambiental, utilizando
" recursos visuais interativos.
& 22 Etapa - Estudo dos Biomas Brasileiros, Queimadas, Ciclos
da agua, Reciclagem, Animais em Extin¢cao
et .....--e-.-H;n—q--L‘un'lnnr:'L‘nllI-_IIllr:nr:b--l-nL*.nr:-':l:JIP:_'d‘Jd!dF:I:I-' ’
animais em extingcao por meio de conteudos digitais, videos e
imagens em 3D.
e 37 Etapa - Atividades Praticas

educativos.

£»-4° Etapa - Socializagdo 5
sigéo dos trabalhos para a comunidade A¥,
asentacgoes colaborativas. . \
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Plataforma digital educacional
Imagens interativas em 3D
Videos educativos
Jogos pedagogicos
Projetor ou TV
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- » Participacao e envolvimento
e Desenvolvimento da consciéncia ambiental
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e Ampliacao do conhecimento sobre os biomas brasileiros
~« Maior engajamento dos estudantes

Desenvolvimento da consciéncia ecolégica

Formacao de atitudes sustentaveis

Fortalecimento do protagonismo juvenil
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O Projeto Educacao Ambiental contribui
para a formacao integral dos estudantes,
promovendo aprendizagem ativa,
consciéncia ambiental e cidadania,




